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como función habrá q dividirla en cuatro ecuaciones.

Paremétricamente:
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Una función es

:
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( )                   función inversa
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o también podemos hacer la función implicita
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Derivadas 
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Vector Normal y Binormal 
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Velocidad y Aceleración 

'( )   es la velocidad
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la magnitud es la rapidez
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INTEGRALES 
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Geometría 

• Curvatura 
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Geometría y Física 
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¿Se podrán poner directamente en términos de ( ), '( ) y ''( ) ?

¿sumar, restar, multiplicar?
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Geometría y Física 

2

)

( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ' ( ) ( ) '( )

                ( ) ( ) ( ) ' ( ) ( ) ( ) ( ) '( )

        ( ) ( ) 0

( ) ( ) '( ) '( ) ''( )

varios datos que sabemos ( ) '( )   y ade

ii

t t t t t t t t

t t t t t t t t

pero

t t

t t t t t

t t

       

   

    

  



v a v T v T v T

v T v T v T v T

C C 0 T T

v T T r r

T T

2

2

más ( ) 1

    ( ) '( ) ( ) '( ) '( )

asi que tomemos puras magnitudes

'( ) ''( )
( ) ( ) '( ) '( ) ''( ) '( )

'( )

y ya podremos escribir la aceleración normal como la buscamos. 
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 lado, nos permite escribir la curvatura también como 
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Curvas  

• r(t)   es 3D? 

• Graficas de x**2  y  x**3 

 

• Soluciones 

 



Imaginarios 

• i=sqrt(-1)  i.e.  i**2=1 

 

• Ahora podemos tener RxI 

• Cuyos elementos son pares ordenados (a,b) 

• Los R los puedo escribir como (a,0) 

• Los I los puedo escribir como (0,b) 



Suma 

• (a,b)+(c,d)= 

 

• Neutro aditivo? 

 

• Inverso aditivo? 

 

• Como lo obtuvo? 

 

 



Multiplicacion  

• (a,b)(c,d)= 

 

• Como se le ocurrio? 

 

• Neutro multiplicativo 

• (a,b)(?,??)=(a,b) 

 

• Como encontrarlo? 

 



Inverso multiplicativo 

• (a,b)(?,??)=(1,0) 

 

• Como lo encontro? 

 

• Los Reales es un subconjunto de C=RxI  cuyos 
elementos son (a,0) 

• Y los I son un subconjunto de C cuyos elementos 
son (0,b) 

 

• Pero los I no es cerrado wrt la multiplicacion  



• Por que? 

 

• (0,b)(0,d)=(-bd,0)= -bd 

• En particular  

• (0,1)(0,1)=-1 

 

• Oceano  i=(0,1) que significa que i**2=-1 



• Si b esta en los R entonces 

• (b,0)(0,1)=(0,b)=ib 

• Por tanto 

• (a,b)=(a,0)+(0,b)=a+ib 

 

• Y ahora podemos encontrar mas facilmente la 
division 
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